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	MODULO 1: Basi del linguaggio C++

	· Introduzione alla programmazione: algoritmi, esparto, esecutore, utente, linguaggio, diagrammi di flusso (flowchart)
· Il linguaggio di programmazione C++ e l’ambiente di sviluppo Dev-C++: struttura generale di un programma (main), compilazione, debugging, esecuzione di un programma
· Variabili: dichiarazione, tipi (int e double), inizializzazione, assegnazione (=)
· Operatori matematici (+,-,*,/ e %) e logici (&&, ||, !)
· Selezioni: istruzioni IF e IF ELSE, condizioni, operatori di confronto (==, !=, >, >, >=,<=)
· Cicli: while e for, contatori, variabili di accumulo, istruzione break


	MODULO 2: Vettori (array)

	· Array statici: dichiarazione, dimensioni, indice, overflow
· Utilizzo dei cicli per le operazioni sui vettori
· Cenni agli array di caratteri (stringhe) e agli array dinamici


	MODULO 3: Funzioni

	· Definizione di funzione (o sottoprogramma)
· Prototipo e chiamata a una funzione: passaggio dei parametri e valore di ritorno
· Funzioni void senza valore di ritorno e/o senza parametri
· Funzioni di library del C++ e file include
· Compilazione ed esecuzione di programmi contenenti funzioni (linking di file sorgenti diversi)
· Struttura interna di una funzione: intestazione, parametri, istruzione return
· Cenni al passaggio per valore e per parametro nella chiamata a una funzione
· Cenni alle variabili static (permanenti) di una funzione
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